
REGLAMENTO TORNEO SOCIAL CHESS 

 

INTRODUCCIÓN 

Este reglamento servirá como regulación de los torneos de Social Chess (Ajedrez) que se llevarán a 

cabo de manera virtual. El torneo está organizado por ETC Line Gaming. Este reglamento oficial se 

aplica a todos los jugadores participantes. Al registrarse, se acepta cumplir con las reglas indicadas 

en este documento. El reglamento está sujeto a cambios en cualquier momento por ETC Line Gaming 

y los cambios serán notificados en el momento. 

CONTACTO 

• Fase clasificatoria interna: Durante esta fase el contacto de los jugadores deberá ser 

directamente por medio de la plataforma de juego (ej. Lichess, Chess.com). 

• Cualquier problema de fuerza mayor deberá ser notificado a la administración principal del 

torneo por medio de sus líneas de comunicación. 

CRONOGRAMA 

• Clasificatoria: 

o Las partidas de este torneo serán programadas con una fecha y hora específicas 

establecidas por ETC Line Gaming. 

o Los resultados serán registrados automáticamente por la plataforma de juego. El 

jugador deberá notificar a la administración la finalización de su partida. 

CALENDARIO 

1. Registro de los jugadores  

2. Torneo Suizo o Round Robin (según número de participantes) 

3. Semifinales (si aplica)  

4. Finales  

El calendario estará sujeto al número de participantes inscritos por torneo. 

 

DESCRIPCIÓN GENERAL 

• Formato de juego: 1 vs 1 

• Torneo: 

o Cantidad de jugadores: Sujeto a inscripción. 

o Modo de juego: Ajedrez Rápido (Blitz) o Rápido (Rapid). El control de tiempo 

específico será anunciado antes del inicio del torneo. 



o Plataforma: Se designará una plataforma online (ej. Lichess.org, Chess.com) para la 

realización del torneo. 

REGLAMENTO GENERAL 

1. Administración: 

• a. Administración: 

o La administración y los árbitros designados podrán tomar decisiones arbitrales las 

cuales serán inapelables en todas las disputas, basadas en las reglas de la FIDE y de 

la plataforma de juego. 

o La organización se guarda el derecho de tomar decisiones sobre los puntos no 

cubiertos en el reglamento con el fin de mantener el juego limpio. 

o Empleados de ETC Line Gaming no son elegibles para registrarse y participar en los 

torneos, a menos que sea un torneo específico para este sector. 

• b. Juzgamiento: 

o El staff de ETC Line Gaming y los árbitros designados tienen la responsabilidad de 

revisar cada reporte o situación que ocurra durante todo el torneo. 

o Las decisiones se basarán en las reglas de la FIDE, el reglamento de ETC Line Gaming, 

las políticas de juego limpio de la plataforma y el espíritu del juego. 

o Se utilizarán las herramientas anti-trampas de la plataforma de juego. Cualquier 

jugador señalado por estas herramientas será descalificado inmediatamente. 

o Las decisiones del árbitro sobre hechos relacionados con el juego, incluyendo el 

resultado de una partida, son definitivas. 

2. Participación: 

• a. Inscripción: 

o Todos los jugadores deben inscribirse a través de la plataforma que el equipo de ETC 

Line Gaming designe para el desarrollo del torneo y poseer una cuenta en la 

plataforma de ajedrez designada. 

o Los jugadores clasificados a las siguientes fases deberán consultar los 

emparejamientos y horarios publicados por la organización. 

• b. Participantes: 

o Todos los participantes del torneo se comprometen a leer y aceptar este 

documento. 

o El jugador deberá proveer su nombre de usuario de la plataforma de ajedrez. 

o No se permite el uso de múltiples cuentas por un mismo jugador. 



o Se espera un comportamiento respetuoso. Cualquier insulto o acoso hacia el 

oponente resultará en una advertencia o descalificación. 

3. Competencia: 

• a. Puntualidad: 

o Los jugadores deberán estar presentes en la plataforma online a la hora de inicio de 

la ronda. 

o La plataforma de juego gestionará el tiempo. Si un jugador no realiza su primer 

movimiento dentro del tiempo estipulado por la plataforma, perderá la partida por 

inasistencia. 

• b. Reglas del Juego: 

o Se aplicarán las Leyes del Ajedrez de la FIDE en todo lo aplicable al juego online. 

o La regla de "pieza tocada, pieza movida" se aplica mediante el clic del ratón. Una vez 

que una pieza es soltada en una casilla legal, el movimiento es definitivo. 

o Las ofertas de tablas se realizarán a través de la interfaz de la plataforma. 

• c. Versión de la Plataforma: 

o Se utilizará la versión más actualizada de la plataforma de ajedrez designada. 

• d. Conducta y Juego Limpio: 

o Está estrictamente prohibido recibir cualquier tipo de ayuda externa, incluyendo, 

pero no limitado a, motores de ajedrez, bases de datos, libros o la ayuda de otras 

personas. 

o El "sandbagging" o pérdida intencionada de partidas para manipular el ranking está 

prohibido. 

o Cualquier violación a las políticas de juego limpio resultará en la descalificación 

inmediata del torneo y un posible baneo de futuros eventos de ETC Line Gaming 

 


